PreedTech Ders Plani

llgi Alanlarinizla Dijital Araclari Kesfetmek

Ozet

Konu/disiplin | Ingilizce
Haftalik tema | Hobiler

Yas grubu 5-6

Ana konu Ne yapmay! seversin?

Anahtar @® Hobiler ® llgi ve yaraticilik
kavramlar
® Dijital araclar

Ogrenme Hedefleri

® Ogrencileri temel dijital araclar
ve cihazlarla tanistirirken ilgi
alanlarini dahil etmek ve
yaraticiliklarini tesvik etmek

Gerekli ekipman/materyal

@® Yasa uygun egitim @® Yasa uygun interaktif oyunlar ve
uygulamalari veya web siteleri uygulamalar
iceren tabletler veya @® Grup etkinlikleri icin projektor veya
bilgisayarlar ekran

® Sanat malzemeleri (boya
kalemleri, kagit, renkli




kalemler, vb.)

Ders ozeti

Dersin
asamalan

Siire

Tanim

Isinma

10 dk

Derse, tabletler ve bilgisayarlar gibi dijital
araclari ve cihazlar basit terimlerle tartisarak
ve bunlarin eglence ve 6grenme icin nasil
kullanilabilecegini anlatarak baslayin.
Ogrencilere yapmay! en sevdikleri seyleri veya
ilgi alanlarini sorun ve bugun dijital araclari
kullanarak bu ilgi alanlarini kesfedeceklerini
aciklayin.

Ana aktivite

20 dk

Dijital sanat

Her 6grenciye yasina uygun bir cizim
uygulamasi iceren bir tablet veya bilgisay
verin.

Onlari en sevdikleri etkinlik veya ilgi alanl

ilgili bir resim cizmeye tesvik edin. Ornegin, bir
ogrenci hayvanlari seviyorsa, en sevdigi
hayvani cizebilir.

Etrafta dolasin ve gerektiginde yardimci olun.

15 dk

Interaktif 6grenme oyunlan

Ogrencileri bir grupta toplayin ve ilgi alanlariyla
ilgili bir egitim oyunu veya uygulamasini
(6rnegdin, bir hayvan eslestirme oyunu, basit bir
matematik uygulamasi veya bir muzik
uygulamasi) sergilemek icin bir tablet veya
bilgisayar ekrani yansitin.

Ogrencilerin sirayla oyunla etkilesime
girmelerini saglayin ve bu sirada secimlerini ve
eylemlerini tartisin. Ogrenirken
eglendiklerinden emin olun.

20 dk

Hikaye Anlatimi

Ogrencilere basit bir hikaye olusturma veya
hikaye anlatma uygulamasi iceren tabletler
veya bilgisayarlar saglayin.

llgi alanlariyla ilgili dijital bir hikaye veya kitap
olusturmalarini saglayin. Resim ve temel metin
kullanmalari icin onlari tesvik edin.




- Hikayelerini tamamladiktan sonra
ogrencilerden bunlari sinifa ya da tercih
ederlerse klcuk bir gruba sunmalarini isteyin.

Degerlendirm | 10 dk - Ogrencileri toplayin ve dijital araclan kullanarak

e neler 6grendiklerini ve yarattiklarini tartisin.

- Onlara dersin en sevdikleri bolumunt ve
gelecek derslerde neleri kesfetmek istediklerini
sorun. Teknolojiyi hem eglenmek hem de
6grenmek icin kullanmanin dnemini yineleyin

Sonucg ve oneriler

® Bu ders plani, 6grencileri dijital @® Ebeveynleri, evde cocuklariyla
araclarla tanistirirken birlikte ilgi alanlariyla ilgili egitim
ogrenmeyi eglenceli ve ilgi uygulamalarini veya web sitelerini
cekici hale getirmeyi kesfetmeye tesvik edin.

amaclamaktadir. Ayrica ilgi
alanlarini kesfetmelerine ve
yaraticiliklarini dijital bir
formatta ifade etmelerine
olanak tanir. Dijital cihazlarin
kullanimini denetlemeyi, yasa
uygun olduklarindan emin
olmayi ve ders sirasinda
cocuklarin givenligine oncelik
vermeyi unutmayin.

PreEdTech - Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerin ve Egitimcilerin
Pedagojik ve ICT becerilerini gelistirme kapsaminda gelistirilmistir , Hibe
sozlesmesi numarasi: 2021-1-R001-KA220-SCH-000027894.

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle
finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin [ltEl Co-funded by
goriislerini yansitmaktadir ve Komisyon the European Union
burada yer alan bilgilerin herhangi bir

sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.







