
 

 

 

 

Los animales de la granja y las mascotas 

 

Resumen 

 

Materia/Disciplina 

 

Educación medioambiental 

Tema de la semana 

 

Animales domésticos 

Edad del grupo 

 

5-6 años 

Tema principal 

 

Animales de la granja/Mascotas 

Conceptos clave ● Identificar los componentes 

de los animales (nombre, 

descripción, beneficios).  

● Identificar formas de cuidar 

a los animales. 

● Identificar los beneficios de 

cuidar a los animales 

domésticos: perros, gatos, 

vacas, etc. 

● Identificar las 

responsabilidades de las 

personas hacia los animales 

domésticos. 

 

Objetivos de aprendizaje 

 

● Partes de animales 

● Cuidado de los animales 

● Beneficios de tener animales domésticos 

● Autorresponsabilidad hacia los animales 

domésticos 

 

Equipamiento/material necesario 

● Ordenador portátil o de sobremesa ● Youtube 

PLAN DE CLASE 
         

 

 

 

 

 

 

 

 

 



con ratón. 

● Conexión a Internet 

● KDEnLive 

 

 

Resumen de la lección 

 

Fase  

de la lección 

Duración Descripción 

Calentamiento 10 min Vea este vídeo: https://www.youtube.com/watch?v=pWepfJ-8XU0  

 

 

Actividad principal 

10 min Hablar de las diferentes necesidades de los distintos animales.  

 

20 min Hacer un breve guión de un vídeo de animales cariñosos. Distribuir 

la grabación de un breve vídeo de animales domésticos con ayuda 

de los padres. Los niños tienen que simular que los cuidan. Si un 

niño no tiene un animal, puede utilizar animales de peluche.  

Cada uno puede hacer una cosa diferente como bañar, dar de 

comer o acariciar a los animales.  

 

30 min Utilizando la herramienta de código abierto KDEnLive 

https://kdenlive.org/es/ monta todos los vídeos con la ayuda de 

los niños y escucha sus opiniones.  

Después, sube el vídeo a YouTube.  

 

Evaluación 5 min Hablar sobre el cuidado de las mascotas  

 

5 min Comparte el vídeo con los padres y habla con ellos. 

 

 

Conclusiones y recomendaciones 

 

● Kdenlive, como software de edición de vídeo de sobremesa, ofrece acceso sin conexión, lo 

que garantiza sesiones de edición ininterrumpidas sin dependencia de Internet. 

● Proporciona funciones y controles avanzados, dando a los usuarios una mayor flexibilidad y 

capacidades de edición de nivel profesional en comparación con las herramientas en línea. 

● Kdenlive prioriza la privacidad y la seguridad, ya que los archivos de vídeo y los proyectos se 

almacenan localmente en el ordenador del usuario. 

● El software es personalizable y ampliable, lo que permite a los usuarios personalizar la 

interfaz e integrar plugins y efectos aportados por la comunidad. 

● Kdenlive es gratuito y de código abierto, lo que elimina la necesidad de suscripciones y 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=pWepfJ-8XU0
https://kdenlive.org/es/


proporciona un acceso rentable a potentes herramientas de edición. 

 

 

El material se ha desarrollado en el marco del proyecto 

Erasmus+ PreEdTech - Mejora de las competencias 

pedagógicas y TIC de los profesores y educadores de 

educación infantil en la era digital, número de acuerdo de 

subvención: 2021-1-RO01-KA220-SCH-000027894. 

 

Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisión Europea. Esta publicación refleja 

únicamente las opiniones del autor, y la Comisión no se hace responsable del uso que pueda 

hacerse de la información aquí difundida. 

 

Sitio web del proyecto:  www.preedtech-project.eu  
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