PrekdTech LESSON PLAN

Gli animali della fattoria e gli animali da compagnia

Riepilogo
Soggetto/Disciplina | Ambiente
Tema settimanale | Animali domestici
Fascia di eta 5-6 anni
Argomento Animali della fattoria/Animali domestici
principale
Concetti chiave e |dentificare i componenti e |dentificare le responsabilita
animali (nome, delle persone nei confronti degli
descrizione, benefici) animali domestici
e |dentificare i modi di
prendersi cura degli
animali.
e Identificare i benefici degli
animali domestici: cani,
gatti, mucche, ecc.

obiettivi formativi

e Parti di animali e Benefici per gli animali domestici

e (Cura degli animali e Autoresponsabilita nei confronti degli
animali domestici

Attrezzatura/materiale necessario

e Computer portatile o desktop con e Youtube

mouse. .
. . e KDEnLive
® connessione internet




Schema della lezione

Fase della lezione Durata Descrizione
Riscaldamento 10 minuti | Guarda questo video:
https://www.youtube.com/watch?v=pWepfJ-8XUQ
10 Parla delle diverse esigenze dei diversi animali.
Principale 20 Realizza una breve sceneggiatura di un video di animali premurosi.
attivita Distribuire la registrazione di un breve video di animali domestici

con l'aiuto dei genitori. | bambini devono fingere di prendersi cura
di loro. Se un bambino non ha un animale, puo usare animali
imbalsamati.

Ognuno puo fare una cosa diversa come fare il bagno, nutrire o
accarezzare gli animali.

30 Usando lo strumento open source KDEnLive
https://kdenlive.org/es/ , monta tutti i video con l'aiuto dei
bambini e ascoltando le loro opinioni.

Successivamente, carica il video su YouTube.

Valutazione 5 Parla di animali domestici premurosi
5 Condividi il video con i genitori e parla con loro.

Conclusioni e Raccomandazioni

e Kdenlive, come software di editing video desktop, offre I'accesso offline, garantendo sessioni
di editing ininterrotte senza dipendenza da Internet.

e Fornisce funzionalita e controlli avanzati, offrendo agli utenti maggiore flessibilita e capacita
di editing di livello professionale rispetto agli strumenti online.

e Kdenlive da la priorita alla privacy e alla sicurezza, poiché i file video e i progetti vengono
archiviati localmente sul computer dell'utente.

e |l software e personalizzabile ed estensibile, consentendo agli utenti di personalizzare
I'interfaccia e integrare plug-in ed effetti forniti dalla community.

e Kdenlive e gratuito e open-source, eliminando la necessita di abbonamenti e fornendo un
accesso economico a potenti strumenti di modifica.
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