PreEdTech PLAN DE CLASE

Vamos a aprender sobre nuestro programa diario. ¢ Estdis preparados?

Resumen

Materia/Disciplina

Lengua y comunicacidn - Lengua materna

Tema de la semana

Mi programa diario

Edad del grupo

5-6 afios

Tema principal

Un cuento/poema/debate libre/juego sobre el tema

Conceptos clave

Adquisiciones linglisticas ® Responsabilizarse de si mismo y
relacionadas con el tema de los demas: -Respetar las
normas y rutinas, respetar a los

e Escuchar lo que se le dice demas y tomar la iniciativa

y luego hablar
e Demostrar un comportamiento

e Utilizar las reglas del prosocial

didlogo

e Demostrar empatia,
comprension hacia los demds
compartiendo con otros

e Hablar en un tono
moderado

Objetivos de aprendizaje

e Palabra sobre salud, rutinas diarias.

e Responsabilidad por uno mismoy
por los demas.

® Reglas de didlogo e Comportamiento prosocial

e Empatia

Equipamiento/material necesario

® Ordenador portatil o de sobremesa e Kahoot

con ratén. Tableta

e Conexion a Internet




Resumen de la leccion

Fase Duracién Descripcion
de la leccion
Vea un video como este:
Calentamiento 10 min https://www.youtube.com/watch?v=AT8gLCmseuE
Hablad sobre él.
30 min Haz un Kahoot sobre nuevas palabras de seguridad, salud y respeto.
Actividad principal https://kahoot.com/
El contenido no es tan importante como la forma de hacerlo.
Tiene que resolverse en grupos de 3 0 4 niflos y tienen que ponerse
de acuerdo sobre la solucion.
Si uno de los nifios toma el control del grupo con un
comportamiento irrespetuoso, la solucidn no se tiene en cuenta
para el Kahoot.
10 min Hablar de los conflictos creados y buscar una solucién en asamble
30 min Intentar resolver el mismo Kahoot u otro con mas respeto.
Evaluacién 5 min Observar el comportamiento de los nifios en una situacién de
y competitividad.
5 min Ver los resultados del Kahoot

Conclusiones y recomendaciones

® En lugar de la competicién individual, cree equipos o grupos en los que los nifios trabajen
juntos para responder a las preguntas. Esto fomenta la cooperacidn y ayuda a crear un
sentimiento de companferismo entre los alumnos.

® Anima a los alumnos a animar y apoyar a sus compafieros durante el partido. Enséfiales a
utilizar frases positivas, como "jBuen trabajo!" o "iTu puedes!". Esto ayuda a fomentar un
ambiente de apoyo y animo en el aula.
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