
 

 

 

 

Usare l'IA per giocare di ruolo con gli animali selvatici 

 

 

Riepilogo 

 

Soggetto/Disciplina 

 

Lingua 

Tema settimanale 

 

Animali selvaggi 

Fascia di età 

 

5-6 anni 

Argomento 

principale 

 

Una storia/poesia/discussione/gioco libero sull'argomento 

Concetti chiave ● Acquisizioni linguistiche 

relative all'argomento 

● Discuti con i compagni e 

l'insegnante sugli animali 

selvatici 

● Dai un nome al titolo della 

storia 

● Dai un nome ai personaggi 

● Rispondi alle domande 

relative alla storia 

● Mostra interesse per la 

storia 

● Ascolta attentamente fino 

alla fine della storia senza 

disturbare gli altri 

● Racconta la storia 

seguendo l'ordine 

cronologico degli eventi 

● Usa accordo di numero, genere, 

tempo, persona 

● Crea una storia basata su 

immagini 

● Riconoscere le lettere 

minuscole/maiuscole e 

associarle ai suoni 

● Comprendere il concetto di 

scrittura quando si comunicano 

informazioni o messaggi 

● Segui le regole del gioco 

 

obiettivi formativi 

 

● Nome degli animali 

● Storia di animali e struttura di una 

storia 

● Numero, genere, tempo, persona 

● Maiuscole e minuscole 

● Comunicazione 

● Regole del gioco 

 

LESSON PLAN 
      

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Attrezzatura/materiale necessario 

● Computer portatile o desktop o tablet. 

● connessione internet 

● ChatGPT 

 

Schema della lezione 

 

Fase della lezione Durata Descrizione 

 

 

 

Riscaldamento 

 

 

 

5 minuti 

Parla di animali selvatici e se conoscono qualche storia a riguardo. 

5 minuti Guarda un video come questo: 

https://www.youtube.com/watch?v=GP9QMlD5EW8 Una storia 

con gli animali. 

 

Principale 

attività 

10 Presentazione del gioco di ruolo e dello strumento. Assegna un 

animale a un bambino oa un gruppo e spiega le regole del gioco di 

ruolo. 

30 Fai un gioco di ruolo con i bambini. Puoi utilizzare ChatGPT per 

creare una storia e i bambini possono decidere i passaggi 

successivi. Puoi prendere appunti su una lavagna sul gioco e sulla 

storia che è stata creata. 

I bambini devono seguire le regole e aspettare il proprio turno. 

Devono comunicare con gli altri bambini. Durante il gioco puoi 

lavorare con la struttura delle storie, il nome dei personaggi, le 

lettere maiuscole... 

10 Con tutte le note, scrivi in comune un riassunto della storia. 

Valutazione 5 Leggi la storia creata con il gioco di ruolo. 

5 Parla dei concetti con i bambini. 

 

Conclusioni e Raccomandazioni 

 

● ChatGPT può simulare conversazioni realistiche e dinamiche, fornendo un'esperienza di gioco 

di ruolo coinvolgente per i partecipanti. 

 

Il materiale è sviluppato nell'ambito del progetto Erasmus+ PreEdTech - Improving the Pedagogical 

and ICT skills of Pre-School Teachers and Educators in the Digital Era , Grant agreement number: 

2021-1-RO01-KA220-SCH-000027894. 

 

Questo progetto è stato finanziato con il sostegno della 

Commissione Europea. Questa pubblicazione riflette 

esclusivamente il punto di vista dell'autore e la Commissione 

non può essere ritenuta responsabile per qualsiasi uso che 

possa essere fatto delle informazioni in essa contenute. 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=GP9QMlD5EW8


Sito web del progetto www.preedtech-project.eu  
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