PreEdTech PAMOKOS PLANAS

Dirbtinio intelekto naudojimas Zaidziant vaidmeny Zaidimus ir laukiniai gyvinai

Santrauka

Mokomasis dalykas | Kalba

/ disciplina

Savaités tema

Laukiniai gyvinai

AmZiaus grupé

5-6 metai

Pagrindiné tema

Istorija / eilérastis / laisva diskusija / Zaidimas Sia tema

Svarbiausi
mokymosi tikslai

Su tema susijusiy kalbos
jgudziy ugdymas.

Su bendraamdiais ir
mokytoju aptarti laukinius
gyvunus.

Jvardinti istorijos
pavadinima.
Jvardinti veikéjus.

Atsakyti j su istorija
susijusius klausimus.

Rodyti susidoméjima
istorija.

AtidZiai klausytis
pasakojimo ir netrukdyti
kitiems.

Atpasakoti istorijg
laikantis chronologinés
jvykiy sekos.

Naudoti skaiciaus, giminés, laiko
ir asmens derinima.

Remiantis paveiksliukais kurti
naujq istorija.

AtpaZinti maZasias ir didZigsias
raidés, kurios véliau susiejamos
Su garsais.

Rasymo koncepcijos supratimas
perduodant informacijg ar
pranesima.

Zaidimo taisykliy laikymasis.

Svarbiausi aspektai

e Gyviiny pavadinimai.

e Skaicius, giminé, laikas, asmuo.




e |storija apie gyvunus ir istorijos e DidZiosios ir maZosios raidés.
struktdra. e Bendravimas.
e Zaidimo taisyklés.
Reikalinga jranga / skaitmeniniai iStekliai
o Nesiojamasis, stacionarus ar e ,ChatGPT“jrankis.

plansetinis kompiuteris.

® Interneto rysys.

Pamokos planas

Pamokos dalis

Trukmeé

Aprasas

Apsilimas

5 min

Aptarkite gyvinus ir klauskite, ar vaikai Zino kokiy nors istorijy apie
juos.

5 min

Perzilrékite panasy vaizdo jrasa:
https://www.youtube.com/watch?v=GP9QMID5EWS. Istorija apie
gyvunus.

Pagrindiné
veikla

10

Vaidmeny Zaidimo ir skaitmeninio jrankio pristatymas. Gyvino
paskyrimas vaikui ar vaiky grupei ir Zaidimo taisykliy paaiskinimas.

30

Zaiskite vaidmeny Zaidima su vaikais. Istorijos karimui galite
naudoti ,ChatGPT* jrankj ir leiskite vaikams nustatyti tolimesnius
Zingsnius. Interaktyviojoje lentoje galite uZsirasyti jJdomesnius
dalykus apie Zaidima ar papasakotg istorija.

Vaikai turi laikytis taisykliy ir laukti savo eilés. Taip pat reikia
bendrauti su kitais. Zaidimo metu galite daugiau démesio skirti
istorijy struktdrai, veikéjy vardams, didZziosioms raidéms...

10

Remdamiesi interaktyviojoje lentoje uzrasytais dalykais parenkite
istorijos santrauka.

Vertinimas

Perskaitykite vaidmeny Zaidimo metu sukurtg istorija.

Su vaikais aptarkite sgvokas.

ISvados ir rekomendacijos

e ,ChatGPT“ jrankiu galima imituoti tikroviskus ir dinamisSkus pokalbius, todél dalyviams
uztikrinama jtraukianti vaidmeny Zaidimo patirtis.

Si medZiaga parengta jgyvendinant ,,Erasmus+“ projekta ,,PreEdTech” — Ikimokyklinio ir
priesmokyklinio ugdymo pedagogu ir mokytojy pedagoginiy ir skaitmeniniy jgiidZiy tobulinimas



https://www.youtube.com/watch?v=GP9QMlD5EW8

skaitmeninéje eroje, Susitarimo dél dotacijos numeris: 2021-1-RO01-KA220-SCH-000027894.

Projektas finansuojamas Europos Sajungos. Sis dokumentas s : .
atspindi tik autoriaus poziurj, todél Komisija negali buti ;i Fmansuqarfla
LR Europos Sajungos

laikoma atsakinga uz bet kokj jame pateikiamos informacijos
naudojima.

Projekto svetainé www.preedtech-project.eu.



http://www.preedtech-project.eu/

