PreedTechPAMOKOS PLANAS

Augalai

Mokiniai susipazins su misy kraste vyraujanciais augalai, geba juos atpazinti, jvardinti.

Santrauka
Tema / disciplina Kalba ir bendravimas — gimtoji kalba
Savaités tema Augalai
AmiZius 6m.
Pagrindiné tema Mokyti vaikus paZinti juos supantj pasaulj, gerinti aplinkos suvokimo
gebéjimus. Mokyti juos supanciy augaly pavadinimus, ugdyti meile aplinkai.
Pagrindinés sgvokos e Medis ® Berias
e Krimas e Eglé
o Gélé ® Pusis
e Ajuolas e Sodas
Mokymaosi tikslai
e Analizuos/lygins e Zaisdami kahoot viktoring komandoje
augalus/medzius/augmenijg; »Augalai” jtvirtins Zinias apie pazjstamus
e Jvertins augaly/medziy/augmenijos augalus, iSmoks dirbti komandoje.
vaidmenj musy gyvenime ir jiems e Parodys rupestingg potZiirj j
augti batinas sglygas; augalus/medzius ir kt.
Reikalinga jranga/medziagos
Plansetés e |vairiy medziy, augaly, augmenijos nuotraukos ir
Kompiuteris pavadinimai
e Splavotas popierius, pieSimo priemoneés.
® Projektorius




Pamokos metmenys

Pamokos etapas Trukmé Apibudinimas

Mokytoja rodo augaly nuotraukas iSmanioje lentoje arba
10 min. kompiuteryje. Mokoniy uZduotis — nekalbant perzitréti visas
Jzanga nuotraukas ir sugalvoti kokia Siandien pamokos tema. Pasibaigus
nuotraukoms, vaikai gali laisvai iSreiksti savo nuomone, jie dalinasi,
komentuoja ir galiausiai nusprendzia, kad pamokos tema — augalai.
Mokiniai dalinasi patirtimi. Pasakoja kokius augalus pazjsta, kaip jie

atrodo.
10 min. Mokiniai padalijami j dvi komandas. Viena komanda aptaria kuo
Pagrindiné visi augalai yra panasus vienas j kitg, o kita komada diskutuoja ap
veikla tai, kuo jie vienas nuo kito skiriasi.

Véliau, komandos pasidalina savo idéjomis su kitais mokiniais ir su
mokytojo pagalba daro iSvadas, kad visi augalai turi Saknis, stiebus,
lapus. O skiriasi lapy formomis, dydziais.

15 min. Vaikams pristatoma kahoot viktorina , Augalai“, paaiSkinamos
viktorinos taisyklés, bei kaip komandoje zaidZziamas Sis zaidimas.

Vaikai iSsirenka komandy kapitonus.

“Kahhot” viktorina: https://create.kahoot.it/details/85e4cab7-
5acd-473f-ae64-267ab45416de

10 min. Aptariama pamokos veikla ir viktorinos rezultatai. Mokiniai
nupiesia savo mégstamiausig augalg, su mokytojo pagalba paraso
jo pavadinima.

Apibendrinama pamoka, kas buvo jdomu, kas sudétinga.

Vertinimas/jsiverti
nimas 5 min. Skiria pamokoje pristatytus medZius, geba pasakyti kuo jie vienas
nuo kito skiriasi ir kuo panasds.

Supranta ir geba vartoti pagrindines pamokos sgvokas.

Dirba komandoje, naudoja IKT jrankj — kahoot.

ISvados ir rekomendacijos

e |eskodami skirtumy ir panasumy ® Po viktorinos vaikams rekomenduojama
gerina darbo komandoje jgudZius. pasirinkti kaip jtvirtins Sios pamokos tema:
uzrasydami, nupieSdami, konstruodami
® Viktorina padeda jtvirtinti Zinias apie pagrindinius viktorinos ZodZius vaikai gebés
augalus. parasyti, nupiesti ka suZinojo.
e Viktorinos rezultatai turi bGti aptarti, norint
patikslinti vaiky iSmokima.
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