
 

 

 

 

Įvadas: Ar žinote visų mūsų namų kambarių pavadinimus? O ar žinote, kokie daiktai yra šiuose 
kambariuose? Šiandien leisimės į ekskursiją po savo namus. 

 

Santrauka 

 

Dalykas/Disciplina 

 

Kalba ir bendravimas – gimtoji kalba 

Savaitės tema 

 

Mano šeima ir namai 

Amžius 

 

5-6 metai 

Pagrindinė tema 

 

Mano namai 

Pagrindinės sąvokos ● Objektų kategorijos 

● Namas, kambariai, aukštai 

● Suskirstymas į skiemenis 

● Asociacijų, sąsajų kūrimas 

 

Mokymosi tikslai 

 

● Teisingai įvardyti bent 3 namo 
sudedamąsias dalis; 

● Atpažinti bent 2 daiktus ir kambarius, 
kuriems jie priklauso; 

● Nustatyti kiekvieno kambario erdvinę padėtį; 

● Atpažinti bent 2 objektus, pasislėpusius už 
šešėlių. 

 

Reikalinga įranga ir (arba) priemonės 

● Nešiojamasis kompiuteris 

● Projektorius 

● Interaktyvi lenta 

● Plakatai 

● Limpantys popieriukai  

●      Youtube 

https://www.youtube.com/watch?v=tK7qct

_6o2I 

 

● Wordwall: 

https://wordwall.net/resource/60745700  

 

● LearningApps: 

https://learningapps.org/watch?v=pztmoozk

k23 

LESSON PLAN 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=tK7qct_6o2I
https://www.youtube.com/watch?v=tK7qct_6o2I
https://wordwall.net/resource/60745700
https://learningapps.org/watch?v=pztmoozkk23
https://learningapps.org/watch?v=pztmoozkk23


 https://learningapps.org/watch?v=pni7mja3

323 

 

Veiklos organizavimas 

Pamokos etapas Trukmė Apibūdinimas 

 

Įvadinė veikla 

 

 

3 min. 

 

Pakvieskite vaikus pasiklausyti dainos pristatančios namų temą ir 
dainuoti kartu:  

https://www.youtube.com/watch?v=tK7qct_6o2I 

5 min. Paklauskite vaikų, iš ko sudarytas namas (sienos, stogas, durys, 

langai) ir kokie kambariai yra name. Vaikai, kurie atsakys, išeis į 
priekį ir parodys ant plakatų esantį daiktą..  

Pagrindinė veikla 15 min. Įtraukite vaikus į žaidimą ir paprašykite jų įvardyti ir pažymėti 
konkrečius kiekvieno namo kambario daiktus: 
https://wordwall.net/resource/60745700  

Kai vaikas prieina prie lentos padėti žetono, paprašykite žodį 
suskaidyti į skiemenis. 

 5 min. Interaktyviojoje lentoje nupieškite namą. Kiekvienam vaikui 
duokite po limpantį popieriuką, kuriame jam priskiriamas namo 
kambarys. Paprašykite jų nupiešti šiame kambaryje esantį daiktą, 
kitokį nei ankstesniame žaidime, ant interaktyviosios lentos. 
Paprašykite jų papasakoti klasės draugams, ką jie nupiešė ir kur tas 
daiktas yra. 

 

 10 min. Pakvieskite juos nurodyti, kurioje namo vietoje yra kiekvienas 

kambarys: pirmame aukšte, antrame aukšte, rūsyje ir t. t. 
Norėdami įtvirtinti žodžius, kuriais įvardijama padėtis, pakvieskite 
juos žaisti šį žaidimą: 
https://learningapps.org/watch?v=pztmoozkk23 

 

Vertinimas 2 min. Pakvieskite vaikus pažaisti kitą žaidimą, kad prisimintumėte žodžius 
iš kategorijos "namai"; paprašykite vaikų atpažinti objektus pagal jų 
šešėlius ir priderinti šešėlį prie objekto. 
https://learningapps.org/watch?v=pni7mja3323 
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5 min.  Pakvieskite vaikus pažaisti trumpą pantomimos žaidimą ir 
patikrinti, ar jie gali atpažinti šiandien išmoktus daiktus. 
Pademonstruokite jį: pamėgdžiokite namuose ar kambaryje esantį 
daiktą ir pakvieskite klasę spėlioti; vaikas, kuris atspėjo, išeis į priekį 
ir pamėgdžios daiktą. 

 

Išvados ir rekomendacijos 

 

● Nors vaikai jau žino, iš ko sudarytas 
namas ir kas jame yra, svarbu įtvirtinti 
šią kategoriją atitinkančius žodžius ir 
taisyklingai juos tarti. Dažnai kyla 
neaiškumų dėl daiktų, kuriuos galime 
rasti kiekviename kambaryje, todėl 
diskusijos klasėje padės viską 
išsiaiškinti. 

● Įtraukite vaikus į diskusijas, pakvieskite juos 
užduoti klausimus ir patiems ieškoti 
atsakymų. Siūlomi žaidimai padės jiems 
įtvirtinti jau turimas žinias. Mokytojo 
nurodymai yra labai reikalingi, kad diskusija 

vyktų sklandžiai. 

 

The material is developed within the Erasmus+ project PreEdTech - Improving the Pedagogical and 

ICT skills of Pre-School Teachers and Educators in the Digital Era, Grant agreement number: 2021-1-

RO01-KA220-SCH-000027894. 
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therein.   

Project website www.preedtech-project.eu  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

http://www.preedtech-project.eu/

