PrekdTech LESSON PLAN

Tnvitati numele animalelor de companie.

Cuprins

Materie/Disciplina | Limba si comunicare - limba materna

Tema saptamanala | Animale domestice

Varsta 5-6 ani

Tema principala O povestire/poezie/discutie liberd/joc privind tema propusa

Concepte-cheie

e Imbogitirea vocabularului ® Saredea clar si corect sunetele
referitor la tema propusa animalelor.

e Discutii intre colegi si cu e Elaborarea unor propozitii in
profesorul despre animale care sa fie folosite animale
(domestice/animale de

i e Formarea diminutivelor
companie)

e Adresati si raspundeti la
intrebari despre
animale/animale de
companie;

Obiective de invatare

e Denumirea animalelor domestice e Sunete de animale

® Adresati si raspundeti la intrebari e Diminutive

Echipamente/materiale necesare

® Laptop sau computer cu mouse. e (Canva

e Conexiune la internet

Planul de lectie

Etapa Durata Descrierea




Captarea atentiei Urmariti acest videoclip:
10 min https://www.youtube.com/watch?v=93U4fvalYCU

Incercati sa reproduceti sunetele.

10 Realizati un document cu toate animalele pe care copiii si le pot
ctivitatea aminti. Discutati daca sunt domestice sau nu.
principala 20 Rezolvati acest Kahoot: https://create.kahoot.it/details/0feb9883-
bb45-4b7a-b49e-e6a2d06a07bb
30 Faceti 2 Kahoots in 2 grupuri: animalele mari si animalele mici. Apoi,
fiecare grup trebuie sa rezolve situatia celuilalt
Evaluare 5 Observati lista de animale domestice de la inceput si lista finala.
5 Salvati rezultatele Kahoot

Concluzii si recomandari

e Participand la crearea intrebarilor Kahoot, copiii isi dezvolta competente digitale esentiale.
Acestia invata cum sa navigheze pe platforma Kahoot, cum sa utilizeze functiile acesteia si
cum sa foloseasca tehnologia ca instrument de impartasire a cunostintelor. Acestia se
familiarizeaza cu interfetele digitale, invata sa isi formateze si sa isi structureze intrebarile in
mod eficient si exerseaza abilitati de alfabetizare digitald, cum ar fi tastarea, editarea si
organizarea informatiilor.
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