PreEdTech

PLAN DE CLASE

Utilizarea Al pentru a face jocuri de rol cu animale salbatice

Cuprins
Materie/Disciplina | Limba si comunicare - limba materna
Tema saptamanala | Animale salbatice
Varsta 5-6 ani
Tema principala O povestire/ o poezie/ o discutie libera/un joc cu privire la tema propusa
Concepte-cheie A s . . .
P e |mbogatirea vocabularului Utilizati concordanta de numar,

referitor la tema propusa gen, timp, persoana

e Discutarea/dezbaterea Crearea unei povesti bazate pe
alaturi de colegi sicu imagini

rofesorul privind .
P ; e ) Recunoaste literele cu
animalele salbatice . . .
majuscule/minuscule si le
o Numeste titlul povestii asociaza cu sunetele
o Numiti personajele Intelegerea conceptului de
. N ‘. scriere atunci cand se comunica
e Raspundeti la intrebari i . .
o informatie sau un mesaj
legate de poveste ’
oo Respectarea regulilor de joc

® A arata interes pentru P g )
poveste

® A asculta cu atentie pana
la sfarsitul povestii, fara a-
i deranja pe ceilalti

e Arelata povestea urmand
ordinea cronologica a
evenimentelor

Obiective de invatare
e Numele animalelor e Numar, gen, timp, persoana

® Poveste despre animale si structura ® Majuscule si minuscule




unei povesti .
7 e Comunicare

e Regulide joc

Echipamente/materiale necesare

e laptop, computer sau tableta. e ChatGPT

e Conexiune la internet

Planul de lectie

Etapa Durata Descrierea
Captarea atentiei Vorbiti despre animalele salbatice si daca elevii cunosc vreo
5 min poveste despre ele.
5 min Urmariti un videoclip ca acesta:
Activitatea https://www.youtube.com/watch?v=GP9QMID5EWS8 O poveste cu
principala animale.
10 Prezentarea jocului de rol si a instrumentului. Atribuiti un animal
unui copil sau unui grup si explicati regulile jocului de rol.
30 Faceti un joc de rol cu copiii. Puteti folosi ChatGPT pentru a crea o

poveste, iar copiii pot decide pasii urmatori. Puteti lua notite pe o
tabla despre joc si povestea creata.

Copiii trebuie sa respecte regulile si sa isi astepte randul. Ei trebuie
s3 comunice cu ceilalti copii. in timpul jocului, puteti lucra cu
structura povestilor, numele personajelor, majusculele...

Evaluare 10 Cu toate Tnsemnarile, scrieti in comun un rezumat al povestii.
5 Cititi povestea creatd cu ajutorul jocului de rol
5 Discutati despre notiuni cu copiii

Concluzii si recomandari

e ChatGPT poate simula conversatii reale si dinamice, oferind participantilor o experienta
captivanta de joc de rol.
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