
 

 

 

 

Evcil hayvanların adını öğrenin. 
 

 

Özet 
 

Konu/Disiplin 
 

Dil 

haftalık tema 
 

Evcil Hayvanlar 

Yaş grubu 
 

5-6 yaş 

Ana konu 
 

Konuyla ilgili bir hikaye/şiir/ücretsiz tartışma/oyun 

Anahtar kavramlar ● Konuyla ilgili dil 

kazanımları 
● Akranları ve öğretmeni ile 

hayvanlar (evcil/evcil 

hayvanlar) hakkında 
tartışın 

● Hayvanlar/evcil hayvanlar 

hakkında sorular sorun ve 
yanıtlayın; 

● Hayvanların seslerini net ve 
doğru bir şekilde yeniden üretin. 

● Hayvanlarla ayrıntılı cümleler 

 

 

Öğrenme hedefleri 
 

● evcil hayvanların adı 
● Soruları sor ve cevapla 

● Hayvan sesleri 

 

 

Gerekli ekipman/malzeme 

● Fare ile dizüstü veya masaüstü 

bilgisayar. 

● internet bağlantısı 

● Canva 

 

 

Ders Özeti 
 

dersin aşaması Süre Tanım 
 

 

 

 

10 dk 

Bu videoya bak: 

https://www.youtube.com/watch?v=93U4fvaIYCU 

Ders planı 
       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=93U4fvaIYCU


Isınma 
 

 

 

Sesleri çoğaltmaya çalışın. 

 

Ana 
aktivite 

10 dk Çocukların hatırlayabildiği tüm hayvanları içeren bir belge yapın. 
Yerli olup olmadıklarını konuşun. 

20 dk Bu Kahoot'u çözün: https://create.kahoot.it/details/0feb9883-

bb45-4b7a-b49e-e6a2d06a07bb  

30 dk 2 grupta 2 Kahoot yapın : büyük evcil hayvanlar ve küçük evcil 
hayvanlar. Daha sonra her grup diğerini çözmelidir . 

Değerlendirme 5 dk Başlangıçtaki evcil hayvanlar listesini ve son listeyi gözlemleyin 

5 dk Kahoot sonuçlarını kaydedin 

 

Sonuç ve Öneriler 
 

● Çocuklar , Kahoot sorularının oluşturulmasına katılarak temel dijital becerileri geliştirir. 
Kahoot platformunda nasıl gezineceklerini, özelliklerini nasıl kullanacaklarını ve teknolojiyi 
bilgi paylaşımı için bir araç olarak nasıl kullanacaklarını öğreniyorlar. Dijital arayüzlere aşinalık 
kazanırlar, sorularını etkili bir şekilde biçimlendirmeyi ve yapılandırmayı öğrenirler ve bilgileri 
yazmak, düzenlemek ve organize etmek gibi dijital okuryazarlık becerilerini uygularlar. 

 

 

PreEdTech - Dijital Çağda Okul Öncesi Öğretmenlerin ve Eğitimcilerin Pedagojik ve ICT becerilerini 
geliştirme kapsamında geliştirilmiştir , Hibe sözleşmesi numarası: 2021-1-RO01-KA220-SCH-

000027894. 
 

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun desteğiyle finanse edilmiştir. 
Bu yayın sadece yazarın görüşlerini yansıtmaktadır ve 
Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir şekilde 
kullanılmasından sorumlu tutulamaz. 

 
Proje web sitesi www.preedtech-project.eu  

 

 

  

 

 

 
 

 

https://create.kahoot.it/details/0feb9883-bb45-4b7a-b49e-e6a2d06a07bb
https://create.kahoot.it/details/0feb9883-bb45-4b7a-b49e-e6a2d06a07bb
http://www.preedtech-project.eu/

