PreEdTech Ders plani

Vahsi hayvanlarla rol oynamak icin yapay zekayi kullanma

Ozet
Konu/Disiplin Dil
haftalik tema Vahsi hayvanlar
Yas grubu 5-6 yas
Ana konu Konuyla ilgili bir hikaye/siir/Ucretsiz tartisma/oyun
Anahtar kavramlar e Konuylailgili dil e Sayi, cinsiyet, zaman, kisi

kazanimlari sozlesmesini kullanin

o Akranlar ve 6gretmenle e Resimlere dayali bir hikaye
vahsi hayvanlar hakkinda olusturun
tartisin e Kugcuk/buyuk harfleri tanir ve

e Hikayenin bashgini bunlari seslerle iliskilendirir
adlandirin e Bilgi veya mesaj iletirken yazma

e karakterleri adlandirin kavramini anlayin

e Hikaye ileilgili sorular e Oyunun kurallarina uyun
cevaplayin

e Hikayeye ilgi gbsterin

e Hikayenin sonuna kadar
baskalarini rahatsiz
etmeden dikkatlice
dinleyin.

e Olaylarin kronolojik
sirasina gore hikayeyi
yeniden anlatin

Ogrenme hedefleri

Sayi, Cinsiyet, gergin, kisi
Blylik Harf ve Kiiglik Harf
iletisim

Oyun kurallari

e hayvanlarin adi
e Hayvanlar ve bir hikayenin yapisi
hakkinda hikaye




Gerekli ekipman/malzeme

e Dizistli veya masausti bilgisayar veya e ChatGPT

tablet.

e internet baglantisi

Ders Ozeti
dersin agamasi Siire Tanim
Vahsi hayvanlar hakkinda ve onlar hakkinda herhangi bir hikaye
5 dk bilip bilmedikleri hakkinda konusun.

Isinma 5 dk Bunun gibi bir video izleyin:
https://www.youtube.com/watch?v=GP9QMID5EWS8 Hayvanlarla
ilgili bir hikaye.

10 dk Rol oyununun ve aracinin sunumu. Bir cocuga veya bir gruba bir
a hayvan atayin ve rol oyununun kurallarini agiklayin.
tivite 30 dk Cocuklarla rol oyunu oynayin. Bir hikaye olusturmak icin ChatGPT'yi
kullanabilirsiniz ve sonraki adimlara ¢ocuklar karar verebilir. Oyun
ve olusturulan hikaye hakkinda bir tahtaya notlar alabilirsiniz.
Cocuklar kurallara uymali ve siralarini  beklemelidir. Diger
cocuklarla iletisim kurmak zorundadirlar. Oyun sirasinda
hikayelerin yapisi, karakterlerin adi, Blytk Harf ile cahsabilirsiniz...
10 dk Tim notlarla, hikayenin ortak bir 6zge¢misini yazin.
Degerlendirme 5 dk Rol oyunu ile olusturulan hikayeyi okuyun.
5 dk Cocuklarla kavramlar hakkinda konusun.

Sonug ve Oneriler

e ChatGPT, gergekgi ve dinamik konusmalari simile ederek katilimcilar igin strikleyici bir rol
yapma deneyimi saglar.
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