PreEdTech Ders plani

Bitkiler ve bahceler

Ogrenciler bélgemizde yaygin olan bitkileri taniyacak, taniyabilecek ve isimlendirebilecektir.

Ozet
Konu/Disiplin Dil ve iletisim- anadil
haftalik tema Bitkiler ve bahgeler
Yas grubu 6 yas
Ana konu Cocuklara gevrelerindeki diinyayi tanimayi 6gretmek, ¢evreyi algilama
yeteneklerini gelistirmek. Onlara ¢evrelerindeki bitkilerin isimlerini 6gretmek,
gevre sevgisini gelistirmek.
Anahtar kavramlar e Agac e Lladin
e cal e Cam
e Cicek e Bahge
e Mese e hus agac
Ogrenme hedefleri
® Cevresel faktorlerin etkisi altinda farkli e Bitkileri olusturan organlari 6zetler;
durumlarda bitkileri/agaclari/bitki
ortlisiind, hayvanlari ve insanlari e Bitkilere/agaclara vb. karsi sefkatli bir tutum
analiz edin/karsilastirin. gosterin.
e Bitkilerin/agaglarin/bitki 6rtustnin
yasamimizdaki roltin{ ve blylimeleri
icin gerekli kosullari degerlendirin.
Gerekli ekipman/malzeme
e tabletler ® Cesitli agaclarin, bitkilerin, bitki ortlstinin
e Bilgisayar resimleri ve adlari
® projektor e Kagit, cizim araglar




Ders Ozeti

dersin asamasi Siire Tanim
10 dk Ogretmen akilli tahtada veya bilgisayarda bitki resimlerini gdsterir.
Isinma Ogrencilerin goérevi, tim resimlere bakmak ve bugiinkii dersin
konusunu bulmaktir. Resimler bittiginde cocuklar fikirlerini 6zglrce
ifade ederler, paylasirlar, yorum vyaparlar ve sonunda dersin
konusunun bitkiler olduguna karar verirler.
Ogrenciler deneyimlerini paylasir. Hangi bitkileri bildigini, neye
benzediklerini anlatir.
10 dk Ogrenciler iki takima ayrilir. Bir takim tiim bitkilerin birbirine nasil
Ana benzedigini tartisirken, diger takim birbirlerinden nasil fa
aktivite olduklarini tartisir.
Daha sonra takimlar fikirlerini diger 6grencilerle paylasirlar ve
o0gretmenin yardimiyla tim bitkilerin kokleri, govdele
yapraklari oldugu sonucuna varirlar. Ve yaprak sekilleri ve bo
bakimindan farkhlik gosterirler.
15 dk Gocuklara "Bitkiler" adh kahoot quizi tanitilir, quizin kurallari
anlatilir ve bu oyunun takim olarak nasil oynandig anlatilir.
Cocuklar takim kaptanlarini seger.
Kahhot Testi: https://create.kahoot.it/share/plants/b973blab-
8b5f-4723-8364-1b5fbe353c5a
10 dk Sinif etkinlikleri ve sinav sonuglari tartisilir. Ogrenciler en sevdikleri
bitkiyi cizerler, 6gretmenin yardimiyla adini yazarlar.
Ders 6zetlenir, neyin ilging, neyin zor oldugu konusulur.
egerlendirme 5 dk Derste sunulan agaclari ayirt eder, birbirlerinden ne kadar farkli ve

benzer olduklarini sdyleyebilir.
Dersin ana kavramlarini anlar ve kullanabilir.
Bir takimda calisir, BIiT aracini kullanir - kahoot.




Sonug ve Oneriler

e Farkhhklari ve benzerlikleri arayarak e Sinavdan sonra g¢ocuklara bu dersin
takim calismasi becerilerini gelistirir. konusunu nasll pekistireceklerini secmeleri
e Quiz, bitkiler hakkindaki bilgileri Onerilir: yazarak, gizerek, sinavin ana
pekistirmeye yardimci olur. kelimelerini olusturarak gocuklar

ogrendiklerini yazip gizebilecekler.
e Sinav sonuglari, cocuklarin 6grenimini
iyilestirmek icin tartisiimalidir.
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