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Haftanin konusu "Benim Gezegenim". Cocuklar videoda "Glines ve Ay" masalini izlerken metni
duyacak ve anlayacaklar. Gorevleri tamamlayarak metni inceleyecek ve anlayacaklar. Rol yaparken
masaldan duyduklari metni tekrar anlatacaklar.

Ozet
Konu/Disiplin Dil ve iletisim-anadil
haftalik tema Benim Gezegenim
Yas grubu 6 yas
Ana konu Cocuklarin gorevleri yerine getirirken okunan metni duyma ve anlama ve rol
yaparken duyulan parcayi yeniden anlatma becerilerini gelistirmek.
Anahtar kavramlar e Cosmos o Ay
® Gezegen e GOk glrtltisu
e Diinya e Yildizlar
e Gunes
Ogrenme Hedefleri
® Cocuklar "Glines ve Ay" masalini ® Cocuklar "Glindliz ve Gece" oyununu
izlerken ve dinlerken metni duyma ve oynarken "Gilines ve Ay" masali ile baglanti
anlama becerilerini gelistireceklerdir. kuracaklar.
e Gorevleri tamamlayarak, cocuklar e Cocuklar oyun oynarken dinledikleri pargayi
metni anlama becerisini tekrar anlatacaklar.
gelistireceklerdir.
Gerekli ekipman/malzemeler
e Bilgisayar e Kire
® Projeksiyon veya interaktif beyaz e Oyun icin Glnes, Ay, Diinya, Simsek ve 3
tahta Yildiz figirleri
e Tablet bilgisayarlar e Oyun icin oda bélici
e Hoparlorler




Dersin ozeti

Dersin asamasi

Siire

Tanimlama

Isinma

5 dk

Cocuklardan bir uzay gemisinde olduklarini ve kendi gezegenleri
olan "Dilinya "ya ucmak (izere olduklarini hayal etmeleri istenir.
Uzayda neler gorebilecekleri sorulur (beyin firtinasi). Ogretmen
bugiin hep birlikte Diinya, Ay ve Gilines hakkinda bir hikaye
dinleyeceklerini sdyler ve canlandirmaya yonelik figlrleri gosterir.
Bu dersin gorevleri sunulur.

Ana aktivite

4 dk

Cocuklar "Glines ve Ay" hikayesinin videosunu dinlemeye davet
edilir: https://www.youtube.com/watch?v=TtlJrccmXNM

“The story "Glines ve Ay" in english language

"Cok uzun zaman énce, insanlar yokken, bir Ay ve bir Giines varmis.
Parlak bir kalede yasarlarmis ve birbirlerini ¢cok severlermis. Ve ¢ok
glizel bir kizlari varmis. Kizlarina Diinya adini vermisler.

Uzun yillar boyunca Ay ve Giines ¢ok giizel yasamislar, ama bir giin
sinirlenmisler.

- O kadar ateslisin ki seninle yasayamam," diyor Ay. - Eger yollarini
degistirmezsen, seni terk edecegim.

- Ve sen buz gibi soguksun. Eger béyle devam edersen, birlikte
yasayamayiz.

- Ayrilabiliriz," dedi Ay 6fkeyle, "ama kizim benimle kalacak.

- Hayir, kizimi sana birakmayacagim. Béyle soguk bir adamla
yasayamaz.

Uzun siire tartistilar ve gériiniirde bir son yoktu. Sonunda Gé6k
Gliriiltisii'nden dogru ¢6ziimii bulmasini istemeye karar verdiler.
Giines ve Ay'l dinledi ve dedi ki, "ikiniz de sacma konusuyorsunuz.
Ama bosanmak istiyorsaniz bu sizin karariniz. Sadece kiziniz Diinya
ikinize de ait olamaz,: Kizinizi giindiizleri Giines, geceleri ise Ay
koruyacak.

Her ikisi de Go6k Giiriiltiisi'niin kararinin dodru oldugunu bilir ve
bunu kutsal bir sekilde yerine getirirler: Sabahtan aksama kadar
Glines kizlar1 Diinya'yr gézetir ve aksamdan sabaha kadar Ay onu
korur. Ay uzakta oldugunda, Diinya'ya kardes yildizlari bakar."

10 dk

Hikaye, "Wordwall" oyunlari "Sun and Moon" oynanirken tartisilir.
Ne hatirliyorsun?"

https://wordwall.net/resource/60923425

Kim ne dedi?"

https://wordwall.net/resource/60923223

5 dk

Aktif bir oyun olan "Giindiiz ve Gece" oynanir. Ogretmen oyunun
kurallarini agiklar. Bir oyuncu lider olmalidir. "Glindlz" dediginde
oyuncular istenilen ortamda glvenli bir sekilde hareket eder,
"gece" dediginde ise oyuncular donar ve hareket etmez. Eger biri
hareket ederse oyundan gikar ya da liderle yer degistirmek zorunda
kalr.

GUnduz, aydinhk oldugunda Diinya gezegenimizin Giines tarafindan
korundugu ve gece, karanlk oldugunda Diinya'nin Ay tarafindan
korundugu tartisilir.



https://www.youtube.com/watch?v=TtIJrccmXNM
https://wordwall.net/resource/60923425
https://wordwall.net/resource/60923223

10 dk Cocuklar "Glnes ve Ay" masalini canlandirirlar. Oyun 7 oyuncu
(Gines, Ay, Dinya, GOk Gurdltisi ve 3 Yildiz) ve 1 Anlatici
gerektirir. Diger cocuklar seyirci olabilir. Masal karakterlerinin
figrlerini kullanarak, ¢ocuklar hikayenin konusunu hatirlayacak,
hatirlamaya ¢alisacak ve oynarken karakterlerin sozlerini tekrar
edeceklerdir. Cocuklarin istedikleri karakterleri segmelerine izin
verin.

5 dk Cocuklarla neyin zor oldugunu, neyi sevdiklerini, neyi
sevmediklerini tartisin. Cocuklarin ifadeler degerlendirme aracini
kullanarak ders hakkindaki distinceleri (Cocuklar derse katilimlarini
degerlendirir ve bir ifade kullanarak dersi derecelendirir:
mutluyum-harikayim, GizglinUim-mutsuzum veya kararsizim).

Degerlendirme 5 dk GCocuklar "Gunes ve Ay" masalini izlediler, duyduklari metni
anladilar, sorulan sorulari cevapladilar. "Giindiliz ve Gece" adli aktif
oyuna aktif olarak katildilar. Glines ve Ay'in Diinya'yl koruma rolii
ile iliskilendirdiler. Oyun oynarken duyduklari metni hatirladilar ve
tekrar anlattilar.

Sonug ve Oneriler

e Dersten 6nce tim baglantilari kontrol e Duyulan pargayi ¢alarken ¢ocuk sayisina
etmeniz 6nerilir. bagl olarak daha fazla veya daha az Yildiz
e Baglantilari dersten once acin, boylece olabilir.
sayfalarin agilmasini beklemek ® Cocuklar rol yapmak icin karakterler
zorunda kalmazsiniz. yaratabilirler.
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