PreEdTech Ders Plani

Dijital Araglarla Gelecek Hayallerini Kesfetmek

Ozet
Konu/disiplin Dil ve iletisim-Anadil
Haftalik tema Ne Olmak istiyorum/Meslekler
Yas grubu 5-6
Ana konu Konuyla ilgili bir hikaye/siir/serbest tartisma/oyun
Anahtar kavramlar @ Etkilesim @ VYaraticilhik
@ Dijital araglar

Ogrenme hedefleri

® Ogrencileri dijital araglar ve cihazlarla
tanistirirken, biytdiklerinde ne olmak
istediklerini yaratict ve etkilesimli bir
sekilde ifade etmelerini saglamak

Gereken ekipman/materyal

@ VYasa uygun egitim uygulamalari veya
web siteleri iceren tabletler veya
bilgisayarlar

@ Sanat malzemeleri (boya kalemleri,
kagit, renkli kalemler, vb.)

@ Yasa uygun interaktif oyunlar ve uygulamalar
@ Grup etkinlikleri icin projektor veya ekran




Ders Ozeti

Dersin agsamalari

Siire

Tanim

Isinma

10 dk

Derse tabletler ve bilgisayarlar gibi dijital ara¢ ve cihazlari
basit terimlerle tartisarak ve bunlarin eglence ve 6grenme
icin nasil kullanilabilecegini anlatarak baslayin.

Ogrencilere biylidiiklerinde ne olmak istediklerini sorun ve
bugiin dijital araglari kullanarak bu hayallerini
kesfedebileceklerini agiklayin.

Ana aktivite

20 dk

Dijital Sanat: "Gelecekteki Ben"

- Her 6grenciye yasina uygun bir ¢izim uygulamasi iceren
bir tablet veya bilgisayar verin.

- Ogrencilerden biiyiidiiklerinde ne olmak istediklerin
bir resim ¢izmelerini isteyin (6rnegin, doktor, itfaiyec
O0gretmen, astronot).

- Hayallerindeki meslek hakkinda ayrintilar eklemele
yaraticiliklarini kullanmalarini tesvik edin.

15 dk

interaktif "Kariyer Kesfi" Oyunu

- Ogrencileri bir grupta toplayin ve farkl kariyerlerle ilgili
egitici bir oyun veya uygulamayi sergilemek icin bir tablet
veya bilgisayar ekrani yansitin (6rnegin, bir sef, bir bilim
adami veya bir mlzisyen gibi davranabilecekleri bir oyun).
- Ogrencilerin sirayla bu sanal kariyerleri kesfetmelerini ve
en sevdikleri rolleri tartismalarini saglayin.

20 dk

"Gelecek Rilyasi" Dijital Sunumunun Olusturulmasi

- Ogrencilere basit bir sunum uygulamasi veya yazilimi
iceren tabletler veya bilgisayarlar saglayin.

- Gelecekte hayal ettikleri meslegi sergileyen dijital bir
sunum hazirlamalarini isteyin. Mimkiinse resim ve kendi
seslerini de dahil edebilirler.

- Sunumlarini olusturduktan sonra, 6grencileri hayallerini
sinifa ya da kiiglk bir gruba sunmalari icin tesvik edin.

Degerlendirme

10 dk

- Ogrencileri toplayin ve dijital araglari kullanarak neler
ogrendiklerini ve yarattiklarini tartigin.

- Onlara gelecek hayallerini ve neden bu meslekleri
sectiklerini sorun. Teknolojiyi hem eglenmek hem de
o6grenmek icin kullanmanin énemini yineleyin.

Sonug ve Oneriler




@ Bu ders plani, 6grenmeyi 6grenciler @ Ebeveynleri, cocuklarinin gelecekteki

icin eglenceli ve etkilesimli hale hayallerindeki mesleklerle ilgili yaslarina
getirmeyi amaglamakta ve onlari uygun web sitelerini veya uygulamalari evde
dijital araglarla tanistirirken ilgi cocuklariyla birlikte kesfetmeye tesvik edin.

alanlarini ve gelecekteki isteklerini
kesfetmelerini saglamaktadir. Her
dijital etkinlikte oldugu gibi, ders
sirasinda kullanilan arag ve cihazlarin
glvenligini ve yasa uygunlugunu
saglayin.

The material is developed within the Erasmus+ project PreEdTech - Improving the Pedagogical and
PreEdTech - Dijital Cagda Okul Oncesi Ogretmenlerin ve Egitimcilerin Pedagojik ve ICT becerilerini
gelistirme kapsaminda gelistirilmistir , Hibe s6zlesmesi numarasi: 2021-1-RO01-KA220-SCH-
000027894.

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir.

Bu yayin sadece yazarin goriislerini yansitmaktadir ve Co-fundedby
Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Lo | i A ST

kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

Proje websitesi www.preedtech-project.eu




