PreEdTech Ders Plani

Dijital Hikaye Anlatimi ile Dogal Sayilari Kesfetmek

Ozet
Konu/disiplin Matematik
Haftalik tema Gergek hikayeler
Yas grubu 5-6
Ana konu Dogal sayilari anlamak
Anahtar kavramlar @ Dogal sayilar @® Matematik
@ Dijital Hikaye Anlatimi

Ogrenme Hedefleri

@ Dijital araglar ve etkilesimli hikaye anlatimi kullanarak dogal sayi kavramini tanitmak ve
anlamak

@ Matematikte gliglii bir temel olusturmak igin 6grencilerin eglenceli ve etkilesimli bir sekilde
katilimini saglamak

Gereken ekipman/malzeme

@ internet erisimi olan bilgisayarlar veya @ Dogal sayilari iceren yasa uygun hikayeler
tabletler veya animasyonlar

@ Projektor ve perde (varsa) @ Dijital sayi dogrusu (gesitli gevrimigi

@ Etkilesimli beyaz tahta veya dijital kaynaklar mevcuttur)
¢izim araclari (varsa)




@ internet tarayicisi

Ders ozeti

Dersin agsamalari

Siire

Tanim

10 dk

Sayi kavramini tartisarak baslayin. Ogrencilere sayilarin ne
oldugunu bilip bilmediklerini ve herhangi bir sayi soyleyip
soyleyemeyeceklerini sorun.

"Dogal sayilar" (1, 2, 3, 4, ...) terimini tanitin ve bunlarin
sayma sayilari oldugunu agiklayin.

Ana aktivite

15 dk

Dijital Hikaye Anlatimi

Dogal sayilari iceren interaktif bir hikaye veya animasyon
paylasin. Nesneleri veya olaylari saymak icin sayilari
kullanan bir hikaye secin, 6rnegin "Ug Kiiciik Domuz"
Hikayeyi birlikte izlerken, 6grencileri hikayede gecen
sayllarla birlikte saymaya tesvik edin.

10 dk

interaktif Say Cizgisi

Dogal sayilari gorsel olarak temsil etmek icin dijital bir sayi
dogrusu (¢evrimigi interaktif ara¢ veya beyaz tahta)
kullanin.

Ogrencilerden sirayla tahtaya gelmelerini (veya varsa bir
bilgisayar veya tablet kullanmalarini) ve hikayede gecen
her dogal say! icin sayl dogrusu (izerine bir isaret
koymalarini isteyin.

Dogal sayilarin nasil bir sira icinde ilerledigini tartisin: 1, 2,
3,4, ...

10 dk

Grup Aktivitesi

Sinifi kiictik gruplara ayirin.

Her gruba basit bir hikaye veya senaryo verin (6rnegin, "Bir
sepette 4 elma var.").

Hikayede bulduklari dogal sayilari yazmalarini isteyin.

Her grup bulgularini sinifla paylassin ve bu sayilari dijital
sayl dogrusuna eklesin.

5 dk

inceleme ve Tartisma

Dogal sayilar kavramini tekrar gbzden gegirin ve
ogrencilerin bunlarin 1'den baslayip sonsuza kadar devam




eden sayma sayilari oldugunu anlamalarini saglayin.

Ogrencileri varsa soru sormalari igin tesvik edin.

5 dk Sonug

Dersin kilit noktalarini 6zetleyin.
Nesneleri, insanlari ve daha fazlasini saymak gibi ginliik
yasam i¢in dogal sayilari anlamanin 6nemini vurgulayin.

Degerlendirme 5 dk - Interaktif etkinlikler sirasinda dgrenci katilimini
degerlendirin.
- Bir sonraki derste anlamayi degerlendirmek icin ev 6devini
(verildiyse) gozden gegirin.
Sonug ve oneriler
® Ogrencilerin evde ¢dzmeleri igin dogal @ Bu ders plani, ilkokul 6grencilerinin dogal

sayilari iceren birkag basit hikaye

sayllari 6grenmelerini saglamak igin dijital

problemi saglayin. Ornegin, "3 bilyeniz araglari ve hikaye anlatimini kullanarak

varsa ve 2 tane daha eklerseniz,
toplam kag bilyeniz olur?"

kavrami onlar icin daha iliskilendirilebilir ve
eglenceli hale getiriyor.
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